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MKTT-Anleitung fur Ausrichter

Stand:
24.08.2022

Diese Anleitung bildet den Ablauf unter MKTT nach.

Fiir weitere Fragen oder Problemen sowie Anregungen steht

Martin Hausler
E-Mail: martin.haeusler@wttv.de
Mobil: 0160-2763690

zur Verfligung.
Flr die Vor- bzw. Nachbereitung in click-TT sind folgende Dokumente zu empfehlen:

Anleitung flr Turnierausrichter
Click-TT-Handbuch fiir Vereine



Installation

Unter http://mktt.koreis.org kann das Setup fiir den ,MKTT Turnier-Client’ heruntergeladen werden. Das
Setup-Programm fiihrt einen durch die gesamte Installation.

Die Lizenzvergabe kann automatisch in MKTT beantragt werden.

Zur Durchfihrung muss zusatzlich auf dem Turnierrechner bzw. -notebook auch der MySQL-Server mit dem
ODBC-Treiber installiert werden.

Start von MKTT

Nach dem Start von MKTT muss zuerst eine neue Turnier-Datenbank angelegt werden.
Dazu muss man auf ,neue Turnier-DB‘ klicken.

. MKTT-Turnier-Client --- V 1.0.4.101 - Copyright © MP-Systems - Koreis/Aicher GbR | M
Server DSN MKTT

£ MySql Servemame: |I°°‘3Ih°St l

MySal Server Port: |3306 |

£ MySql Datenbankname: | I

MySql Benutzemame: |root |

MySql Passwort: | I ‘

mkttuser Passwort setzen ! root Passwort auf ‘mkit’ andem

Einstellung speichem und Tumier DB Tumier DB
Verbindung testen R laden/sichem

Der MySql ODBC 5.1 Treiber ist installiert.

MySql Serverist auf dem Rechner installier

Proaramme



1 I ' A |

Datenbank anlegen. X t|
Der Datenbankname wird mit automatisch T oK
‘mkit_"..... erganzt.
=  Abbrech |

ml Datenbankname ohne Sonderzeichen
und maximal 50 Zeichen eingeben:

Tumierserie|

Im Textfeld muss ein Namen flr die Turnierdatenbank eintragen werden, es durfen keine
Leerzeichen verwendet werden.:

Nach einem Click auf den ,OK'-Button wartet man einen kurzen Augenblick, bis die folgende
Mitteilung erscheint:

Ry | -— PhL%
Verbindung MKTT DB X
Die Verbindung zur MKTT Datenbank wurde erfolgreich
hergestellt. I
OK
5 v

I 1

Die Verbindungseinstellungen sind dann schon korrekt eingerichtet.



Spieler importieren
Danach kann der ,Turnier-Client* gestartet werden. Die heruntergeladene XML-Datei kann dann
Uber den folgenden Menupunkt nach MKTT importiert werden:

MKTT Turnier
2.1.14.1090

Spielbetrieb  Gruppenel

S§ VERWALTUNG

/| Statistiken

E Zeitplan

m Speichern/Laden
{9 autom. Sicherung
AUSDRUCKE
Ergebnisse(pdf)
Spielerliste

fi Platzierungen
Sammeldokument
« Schlagerkontrollliste

Mannschaft 1

i &

CLICK-TT

’ Neues Turnier (Import)




Im neuen Dialog wechselt man dann in den Ordner, in dem die XML-Datei gespeichert wurde:

AU

B Offnen
« o v

Organisieren ¥ Neuer Ordner

[l Desktop ~ N

4 Downloads #

Dokumente

[&] Bilder »

L. Google Drive #
aktuell

Name

D Turnierteilnehmer.xml

androcup
cpm

out
@ OneDrive

T3 Dieser PC

e A ere o <

> DieserPC » Dokumente > androcup

IR | | R

Dateiname: | Turnierteilnehmer.xml

X
v O "androcup” durchsuchen p e
=~ M @

Anderungsdatum Typ GroB)

14.12.2017 20:24 XML-Dokument

>
v| ’click'lTImport(".xml) V‘
%} Offnen | ’ Abbrechen ‘




Danach 6ffnet sich ein neuer Dialog, in dem man bei ,Neue Spieler aus click-TT nach MKTT* den
Haken aktivieren muss, danach sollte ein Klick auf ,import abschlie3en‘ erfolgen.

. clickTT Import / Export -

—

Oppe J Importieren / Spieler abaleichen / Exportdatei erstellen | unbekant [IJ?L'

—

—Spieler Import aus dickTT nach MKTT

neues Turnier / neue Teilnehmerliste aus dickTT importieren

dickTT Teilnehmerliste erneut importieren (direkt online)

Spieler aus clickTT, die nicht in MKTT angemeldet sind.
Diese werden beim Import in MKTT neu angemeldet.
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Bevor es nun losgehen kann, sollte man den ,Tischplan festlegen’, den man unter Einstellungen festlegt:

MKTT Turnier

ST Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse  Spieler  Spielerinfo Spielklassen Einstellungen

TURNIER
Name andro WTTV-Cup 2017

IS R O T ont ort

(- Datum [16.12.2017 « 16.12.2017 +

o 2l o 2l 2l 2l 20 2l 2o %l = SCHIRIZETTEL

Format |1x A6 quer v

Ausdruck bei Aufruf
EINSTELLUNGEN

Verband anstatt Verein
o Tl Tl o Il Sl S Tl o 3 Zahlen als Gruppennamen
o Zljo Zjjo Ifo o i Il Zfp o T Tonausgabe der Aufrufe

 Kreis/Bezirke/Verband anzeigen
Port 0

~Tische:

L2 2B 2l 215 2l 2l 2l 2]p = [©)
@
@
)
@
@
@
@
@
@

W Vereinswertung einstellen

ischplan festlegen *——

ruppenrunden definieren

AnschlieBend kann man nun endlich loslegen und geht dazu auf den Reiter ,Gruppeneinteilung’. Wenn in
der rechten Listenbox alle Spieler auftauchen, die anwesend sind, kann zuerst auf ,Auslosung’ und dann auf

,Spiele erstellen’ geklickt werden:

Gruppeneinteilung Ergebnisse Spieler Spielerinfo Spielklassen  Einstellungen

R Anzahl Teinehmer: 11 o Schiri 2e | [Runde laschen ISpieIe erslellenll

o/o empfohlene Mindestrundenzahl: 3
Bezik [eHz [BHZ[FPos[a-TTR]

<keine Spieler>

Loschen | | Auslosung




Runden aufrufen

Danach wechselt man auf den Reiter ,Spielbetrieb’ und kann tber ,freie Tische’ entsprechend die ersten

Spiele aufrufen.

== LI LIS Spielbetrieb  Gruppeneinteilung Ergebnisse  Spieler Spielerinfo

2.1.14.1090

Spielklasse ’alle v ‘ | freie Tische belegen |

||
Runde | Tisch |Pause k |;

Gruppe [TypeName |Type |Mannschaft 1

_' Gruppenspie (A | andro WTTA| Einzel 1 [ H -4-
Gruppenspie | A andraWTT\ Einzel ) A L 1 -4
GruppenspieAA »andro WTTh Einzel [ S ey & ':h“ «(’»j:_i_c«-.,_-a,\\ 1 -4-
Gruppenspie | & andro WTTH Einzel \,;@\”Q 4 ?’:.’z@?‘il 1 --
Gruppenspie | A andro WTT Einzel t.’c)».j\‘{(ﬂ-. &0y ' &BJ'.QZ“;\«,"«FT\ 1 -4

Um das Ergebnis eines Spieles zu erfassen, klickt man mit einem Doppelklick auf die Partie in der Liste oder
in der TischlUbersicht.

Ergebniseingabe

—Ergebnis - Eingabe
Spiel # 3 Tisch # 2 andro WTTVY-Cup Gruppe A
Spicler 11 erasnd e 3 11 11 5 11
Spicler 2 ey Ao 1 3 4 11 3
Ergebnis (Detail):  (34-53 kampflos: |- v

Loschen | |Abbfechen |i oK |

I

In der Textbox muss man die Satzergebnisse erfassen und danach auf ,OK" klicken.



Diesen Vorgang wiederholt man fiir alle Partien, bis nun folgende Meldung angezeigt wird:

1gabe
Meldung

Spielrunde andro WTTV-Cup abgeschlossen

OK

Danach muss man wieder auf den Reiter ,Gruppeneinteilung* wechseln um iber den Button ,Spiele erstellen’
die nachste Runde zu erstellen. Danach geht man wieder auf den Reiter ,Gruppeneinteilung’ und startet den
unter diesem Kapitel beschrieben Ablauf.
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Nach sechs Runden kann der Rundenablauf eingestellt werden, der Button ,Spiele erstellen’ ist dann deaktiviert.



Aufgabe/Pausieren

Erklart eine Spielerin oder Spieler nach einer Runde, dass sie oder er nicht weiterspielen kann, muss dieser
»deaktiviert” werden. Dieser Schritt muss jedoch vor der Erstellung einer neuen Runde in der Gruppeneinteilung
vorgenommen werden. Dazu wahlt man den Spieler in der Gruppe aus und macht einen Rechtsklick und wahlt den
Punkt ,Spieler deaktivieren’ aus.

I Anzahl Gruppen = System
Endrunde (Gruppe) v
Gruppe: A (Q-TTR O: 1452) s empfohlene Mindestrundenzaht &

POS NAME VEREIN BEZIRK SPIELE BHZ FBHZ SATZE BALLE Q-TTR

drucke Schin Zettel 0:0 0 0 0
< drucke Schui Zettel (Runde) alle Gruppen v F19 0:0 0 0 0:0 0:0
3 1q o0 0 0 00 00 1536
P Drucke Gruppenspeelplan Em 0-0 0 o 0-0 00 1481
5 Drucke Zertplan (alle Gruppen) 'q 00 0 a 00 00 1474
6 Tabelle neuberechnen » B1Q 0:0 0 0 00 0:0 1468
7 o g 0.0 0 0 00 0:0 1422
aus Gruppe ldschen =
8 g 00 0 0 0.0 0:0 139
9 T v k ht s f 0:0 0 0 0:0 0:0 1341
S f trvier ann micht rilc emacht werden
10 e il 99 9 ) 1q 0:0 0 0 0.0 0.0 1231

Anschlieend erfolgt eine Bestatigungsmeldung und eine Aktivierung bzw. weitere Teilnahme der Spielerin oder des
Spielers ist nicht moglich.

Will eine Spielerin oder Spieler temporédr eine Runde aussetzen — aus welchen Griinden auch immer —ist eine
Erfassung eines Ergebnisses (11:0,11:0,11:0) erforderlich, das dann auch ttr-relevant ist.

Hinweis:

Sagt der Spielerin oder Spieler rechtzeitig Bescheid, aber man erfasst das nicht korrekt bzw. bedient MKTT nicht
korrekt, kann man als Ubergangsldsung erstmal eine Spielergebnis in MKTT erfassen. Nach dem Ergebnis-Export in
click-TT kann man diese einzelne Partei wieder herausldschen, bevor der Cup abgeschlossen wird.




Ergebnis-Export

Um die XML-Datei mit den Ergebnissen fiir click-TT zu erzeugen, wahlen Sie im Meni den Punkt aus:

Gruppeneintetiung  Ergebnis Spielerinfo t f Einstellur

—  VERWALTUNG
% ] Statistiken e
s« B 2etpn — =
— [ Speichern/aden
"D
G AUSDRUCKE I3 empfohlne Mrdestruncenzshi: §
P &R Ergebnisse(pdf) @ [Badt [Soieks _[BHZ[BHZ[S3z¢ [Bae [a11R]

I= Spioleriste kX X ARG E:0 22 M7 1808 198:SS[+103) L

= &

15312 130100 s VR
R 157 WP,
12606 171281431 gk
12606 [171: 147 [+28)
39 134 16513
9000 147:1491:2)

21011) 160 15 [+d) |
71215 143 173124
B1218) 134 165131)

0118018 % 1W(1@)

dih Platzierungen

O Sammeldokument
& Schlagerkontrollliste

LICK-T

wg Meues Tumier (Import)

Spielerabglech

rgebnis Expot

Danach 6ffnet sich folgender Dialog, bei dem man den markierten Button anklickt:

clickTT Import / Export

[ Importieren / Spieler abgleichen / Exportdatei erstellen |

rExport der Ergebnisse nach dickTT:

T | Turnierdaten Export nach dickTT erzeugen » Datenexport (direkt online -

Angemeldete Spieler, die nicht in clickTT gemeldet sind.
Diese miissen vor dem Export erst in clickTT gemeldet werden.

4 Danach muss ein emeuter Import ausgefiihrt werden.
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Abbrechen




Hinweis: B MKTT - () GbR Koreis/Aicher

MKTT Turnier

Erscheinen im Textfeld Spielernamen, die man vielleicht manuell dem Cup 3.1.51.1160
hinzugefuigt hat, missen diese vor dem Ergebnis-Export noch in click-TT als

St

VERWALTUNG

Teilnehmer erfasst werden. Anschliefend muss in MKTT nochmal ein
Spielerabgleich durchgefiihrt werden: Ar | statistiken
(5] zeitplan
1
AUSDRUCKE ERI
w| Ergebnisse (als pdf) 6
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[F 5 Platzierungen ES
I"‘ ! Schidgertest (Liste) isv
o SV
\l 3 Sammeldokument
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e

Spielerabgleich

cen TiXStandardBi
= Ergebnis Export ——————

Im neuen Dialog sucht man nach einem Ordner und gibt der neuen Datei einen passenden Namen.

1 1 S = 1 IS

—| B speichern unter X
<« v N > DieserPC » Dokumente > androcup v O “androcup" durchsuchen ye
—1 Organisieren v Neuer Ordner fz= - o
—d A -
" Name Anderungsdatum Typ GroB
- 3 Schnellzugriff
] E] Turnierteilnehmer.xml 14.12.2017 20:24 XML-Dokument
I Desktop *
= 4 Downloads #
— Ef] Dokumente
y =] Bilder 4
B &. Google Drive #
= aktuell
— androcup
B cpm
out v € >
Dateiname: | androWTTV-Cup201§| o
Dateityp: | clickTT Export (*.xml) v

A Ordner ausblenden Abbrechen
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Nach dem erfolgreichen Export erfolgt folgende Meldung:




Meldung

Export abgeschlossen

OK

Die neue Datei kann mit dem Ergebnis-Importer hochgeladen werden und das Turnier kann nun
abgeschlossen werden.



